PILGD

Nad Biatag Przemsza

Program szkolenia
Szkolenie z Al dla grafikow

Dzien 1 — 4 godz.

1. Wstep
e Przedstawienie prowadzgcego / grupy (Poznanie doswiadczenia, wymagan,
oczekiwan)
e Skrécona historia Al
e Rodzaje Al: Uczenie maszynowe / LLM / GAN / Diffusion models /
e (Gdzie jestesmy teraz / mozliwosci aktualnych modeli

2. Omowienie pierwszych modeli
e Jak dziatajg modele GenAl - co wprowadzamy, co dostajemy
e Promptowanie w GenAl / Grafice - wprowadzenie
e Ograniczenia modeli i sposoby ich rozwigzania

3. Warsztat: Nauka promptowania
e Dwa/ Trzy modele generujgce grafike.
e Wybdr tematu przez uczestnikow warsztatow
e Utworzenie dowolnej ilosci obrazkéw - az do osiggniecia zadowalajgcego
efektu

e Pordéwnanie wybranych kreacji i omoéwienie ich

4. Rozszerzenie warsztatu o dodatkowe techniki
e Omowienie inpaintingu / outpaintingu
e Tworzenie maski
e Usuwanie tla
e Canny/ Depth / Pose przy generowaniu obrazéw (ControlNet)
e Style transfer
e Testowe uzycie in/out painting na wikasnym obrazku

Dzien 2 — 4 godz.

1. Grafika komputerowa
e Kroétkie wprowadzenie do grafiki komputerowej (Piksele, rastry, RGB, jakos¢...)
e Formaty plikow - problemy i zalety
e Opis tradycyjnych narzedzi i powodow ich uzywania
e Symbioza "recznych" programow i Al

2. Wstep do projektowania graficznego
e Elementy skutecznych projektow graficznych
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e Zasady estetyki i psychologii wizualnej
o Kilka stow o typografii
e Zasady projektowania plakatéw / oktadek

3. Warsztaty projektowanie graficzne
e Przedstawienie celu warsztatow, wymagan dotyczgcych projektéw w
podgrupach
e Zaprojektowanie okfadki ksigzki / oktadki albumu muzycznego
e Omowienie prac

4. Przeglad wykorzystania Al na rynku
e Teledyski / Kampanie reklamowe / Swietne obrazki - oméwienie
e Trendy i obawy
e Ograniczenia modeli i sposoby ich rozwigzania/obejscia

Dzien 3 — 4 godz.

1. Oméwienie najbardziej znanych / najlepszych modeli
Narzedzia do generowania grafiki - gtbwne modele genAl
- Flux
- Stable Diffusion
- Midjourney

2. Praca z tekstem
e Narzedzie do opisu obrazow
e Narzedzia do OCR obrazow
e Chat with images
¢ Narzedzia do napiséw w Video
e Detekcja obiektéw

3. Praca z wektorami
e Narzedzia do konwersji pomiedzy rastrem / wektorem
e Generatory obrazow wektorowych
e Animacja wektorow
e Narzedzia do polepszania jako$ci obrazéw / rozdzielczosci

4. Warsztaty: Wykorzystanie oméwionych modeli
e Tematyka dowolna: Postaé + Tto (np. ksigze jadgcy na koniu)
e Wygenerowanie tta w grafice rastrowej i konwersja do grafiki wektorowe;j
¢ Wygenerowanie postaci w grafice wektorowej
e Animowanie postaci odpowiednim modelem
e Potgczenie w catosc
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5. Podsumowanie
e Przeglad najciekawszych prac
e Koszty korzystania z Al

Dzien 4 — 4 godz.

1. Video / 3D
¢ Narzedzia do generowania video
e Narzedzie do ozywiania obrazéw
¢ Narzedzia do generowania obiektéw 3d

2. Warsztaty: Promptowanie
e Wstep, omdwienie zaawansowanego promptowania
e Narzedzia do pracy z promptami
e Stworzenie modelu 3d wybranego budynku lub postaci
e Zabawy z nowymi modelami, eksperymenty promptowania
e Poréwnanie wynikow

3. Trenowanie
¢ Na czym polega trenowanie modelu, co mozemy uzyskac¢
e Prezentacja przyktadowych dotrenowanych modeli
e Dotrenowanie modelu flux.dev wg przygotowanych obrazkéw
e Praca z dotrenowanym modelem

4. Zakonczenie

Narzedzia darmowe / Zrobcie to w domu
Przysztos¢ Al / w grafice
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